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FELSZERELES VIZSGALAT )
Ha a futam el6tti ellen6rzéskor a robot és minden tartozéka, felszerelése teljes 20
terjedelmével elfér az egyik Inditasi terlileten és nem magasabb, mint 305 mm: y
FIW.57.\ kW INNOVACIOS PROJEKT MODELL )
Ha az Innovacios projekt modell legalabb részben a Hidrogéniizem célteriiletén van: 10
Tervezzetek, és hozzatok Innovaciés projekt modellt a futamra. A pontszerzéshez teljestilnie kell:
* Legalabb két fehér LEGO alkatrészbdl kell allnia.

L Valamelyik iranyban legalabb 4 LEGO egység nagysagunak kell lennie. )
ZIWNS7E OLAJFURO TORONY )
Ha egy Uzemanyag egység a tartalykocsiban van: 5legység
Bonusz: ha legalabb 1 Gzemanyag egység van a tartalykocsiban, és az legalabb részben tovabbi 10

\éthaladt az Uzemanyagtoéltd allomas cél tertletén: ovabbi .
JIW-5V\ Nk ENERGIATAROLAS )
Ha egy energia egység teljes terjedelmével az energia tarold konténerben van (max. 3): 10/egység

Ha az energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva az energiatarol6 talcarol:

5

Az energiatarol6 konténerben Iévé energia egységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkézt a futam

\végén. )
F3W.oVNN”W NAPEROMU )
Ha egy energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva a kezd6 korébdl: 5/egység

| Bonusz: Mindharom energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva a kezd6 korébdl: tovébbi 5 )
F3W.o)NEN OKOSHALOZAT )
Ha a sajat palyatok narancssarga csatlakozoja teljesen fel van emelve: 20
Bonusz: ha mindkét csapat narancssarga csatlakozdja teljesen fel van emelve: tovabbi 10

\Az okoshalézat modell nem érinthet felszerelést vagy eszkdzt a futam végén. )
FIW.LYNIM HIBRID AUTO )
Ha a hibrid auté mar nem érinti a rampat: 10

\Ha a hibrid egység a hibrid autéban van: 10 )
FIW.oVN\NIA SZELEROMU )
Ha egy energia egység mar nem érinti a szélerémuvet: 10/egység
JIW.oV\NN TELEVIZIO NEZES )
Ha a televizio teljesen fel lett emelve: 10
Ha egy energia egység teljes terjedelmével a televizié zold nyilasaban van: 10

Atelevizié nézés modell, és az energia eqység, mely a zéld nyilasban van nem érinthet
felszerelést vagy eszkézt a futam végén.




HAWNINIEN JATEK DINOSZAURUSZ ) b
Ha a jaték dinoszaurusz teljes terjedelmével a bal bazis tertletén van: 10
Ha a jaték dinoszaurusz fedele teljesen zart és:
* Egy energia egyseéget tartalmaz: 10
L Egy ujratdltheté akkumulatort tartalmaz: 20 ) )
LAWNINETN EROMU ) b
Ha egy energia egység mar nem érinti az erémuvet: 5/egység
\Bc')nusz: ha egyik energia egység sem érinti mar az erémuvet: tovabbi 10) )
ViZEROMU ) b
Ha az energia egység mar nem érinti a vizerémavet: 20 y y
AWV KPR ViZTAROZO ) b
Ha egy hurkolt viz egység teljes terjedelmével a viztarozéban van, érintve a palyaalapot: 5legység
Ha egy hurkolt viz egység egy piros horogra lett helyezve: 10/horog
A hurkolt viz egységen 16v6 hurok kiloghat a viztarozobol.
A piros horogra akasztott hurkolt viz eqységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkézt a futam
végen.
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ENERGIAT A CELTERULETRE
Ha egy energia egység teljes terjedelmével a hidrogéniizem céltertiletén van: (max. 3): 5legység
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SV DLYRER JATEKGYAR
Ha egy energia egység legalabb részben a jatékgyar hatuljan Iévé nyilasban (vagy a piros 5 i
tartalyban) van (max. 3): egyseg
Ha a mini jaték dinoszaurusz ki lett engedve: 10
A jatékgyarban lévé energia egységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkézt a futam
(vegen. y y
ZAWNINEEN UJRATOLTHETO AKKUMULATOR ) b
Ha egy energia egység teljes terjedelmével az ujratoltheté akkumulator teriileten van ,
i 5legység
(max. 3):
Az ujratéltheté akkumulator egység nem egy energia egység.
Az ujratéltheté akkumulator célteriileten Iév energia egységek nem érinthetnek felszerelést vagy
\eszkozt a futam végén. ) )
PONTOSSAGJELOLOK ) R
Afutamot 6 darab 50 ingyen pontot ér6 pontossag jeldlével kezditek. A jatékvezetd kezeli a jel6l6ket. Ha
megszakitjatok a robot futasat a bazis tertleten kivil, a bird elvesz egy jel6lét. A palyan maradt jel6l6k
szama alapjan kapjatok a pontot a futam végén:
1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50 y y
ER— 7 \ ™
VEGSO PONTSZAM
A végsé pontszam a PONT oszlopban lévé pontszamok 6sszegével egyenld. y y
N

Joszandeéku professzionalizmus a versenyasztalnal:
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